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一、项目简介

足球仿真 2D 比赛项目是一组足球仿真比赛项目，该比赛项目以

Client/Server方式进行。Server由比赛技术委员会 RoboCup世界杯技术委员会

提供的标准比赛平台，该平台模拟了 11对 11的 2维平面仿真球赛的执行，由

球场仿真模块、消息板模块和裁判模块组成；每年技术委员会都会发布相应的比

赛标准平台，该比赛项目的技术委员会据此比赛平台进行相关规则的制定。Client

模块是各参赛队伍自己编写的足球队员程序，以每 100ms一个仿真周期的方式

同 Server平台进行交互，感知 Server平台提供的球场当前信息，并在周期结束

前作出合适的行为决策，从而影响比赛的进行；行为决策水平的高低决定了球队

比赛能力的强弱；该决策充分体现策略获取，机器学习，多智能体协作和合作等

当前人工智能关键技术的研究进展。

二、技术委员会

主任：方宝富，合肥工业大学，fangbf@hfut.edu.cn，152-551-89771

委员：陈泽凯 安徽工业大学

梁志伟 南京邮电大学

陈圣兵 合肥大学

王在俊 中国民用航空飞行学院

三、赛项说明

所有参赛球队均需在赛前进行注册，请将以下信息在 4.1日前同时发送至

技 术 委 员 会 邮 箱 ： fangbf@hfut.edu.cn ， 抄 送 2938593142@qq.com ，

2983503201@qq.com。请大家加入本项目的 QQ群（1048922753），以防错过

赛前沟通会等事项。

注意：请务必确认以下信息与比赛报名网站系统所填信息完全一致。如因以

下信息不实导致奖项证书印发错误，技术委员会及组委会有权不予处理。

为了竞赛的稳步提高，每所高校最多允许报名 2 支队伍。所有队伍一旦报

mailto:80128691@qq.com
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名不得修改球队名称，比赛时的球队名称必须与报名时所填写的一致。

 球队名称；

 学校名称；

 队伍成员（请注明指导老师和领队）；

 联系邮箱；

 球队描述文档；

 球队可执行码；

请各参赛队确保球队可执行码可以在比赛规则要求的环境中正常运行，同时，

决赛阶段正式比赛的版本的底层必须和提交审核材料的底层保持一致。如果注册

通过，技术委员会将尽快回复确认参赛资格的邮件。

四、比赛环境和机器配置

1．比赛环境

操作系统: Linux（Ubuntu 22.04 64位）。

仿真环境：rcssserver-17.0.x。

2．机器配置

参赛球队只能使用 Linux操作系统。参赛队不能使用比赛官方提供的机器

（电脑）来解决自身的球队问题，但是提供 1台机器（电脑）用于测试提交球队

程序。

比赛提供 12台 PC电脑（i5及以上配置，以承办方最后提供的为准），并被

配备到 4组，加上 4组 14口以上的千兆交换机，搭建 4组局域网。并配备 4台

投影仪投影或者电视播放比赛情景。

五、比赛安排

比赛分技术挑战赛和常规赛两部分：

（1）技术挑战赛

各个参赛球队事先准备好一份详细的描述文档（PDF格式）以及相应的演示

文稿（PPT格式），在比赛第二天球队代表进行演讲。演讲内容包括但不限于：

球队的主要技术描述、球队在这一年的技术突破描述、球队未来的技术发展方向
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描述等。

评奖规则：由 2D仿真组各参赛队根据项目交流赛中各队伍的表现进行现场

投票，票数第一名的队伍获冠军，并颁发奖状。

（2）常规赛

(1)小组赛：根据现场比赛的球队数目，小组赛分为若干轮进行，取成绩最

好的前 8名球队进入 8强赛。 备注：同一学校只能晋级 1支成绩最好的队伍进

入 8强。如同一所学校如果有 2所队伍报名，则赛前需要确认一支“种子队”。

在同一学校有 2支队伍均可晋级时，首先取成绩最好的一支队伍进入 8强，如最

好的成绩皆相同，则选择最好成绩中的“种子队”晋级。空余出来的晋级名额由

成绩最好的其他队伍替补进入。

(2)8强赛：在 8强赛中实行循环赛+天梯赛制。即 8强所有队伍进行循环赛，

取得相应的排名。然后第 8名和第 7名决赛，输者位于第 8名；胜者与第 6名进

行决赛，该场比赛输者位于第 7名，依次类推，直到天梯赛的获胜者与 8强排位

赛的第一名进行决赛，获胜者取得本次比赛的冠军。在天梯每轮决赛时必须决出

胜负。

(3)排位赛：对未进入 8强的球队进行排位的比赛。

六、比赛获胜和积分规则

(1)如果一支球队通知组委会，它不想参与任何安排对某一特定对手的比赛，

则该队被取消比赛资格，并且排名这支队以下的所有队伍排名上升一位；

(2)如果一支球队不能够在比赛中运行脚本启动球队进行比赛，那么比赛仍

然自动 kick-off进行比赛，最终的比赛分数取对方的实际得分，但不能启动球队

进行比赛的球队不会被取消比赛资格；

(3)如果一支球队违反了绅士规则（例如，在球门前方放置过多的后卫），则

分配 30：0的得分给对手，但违规的球队不取消比赛资格;

(4)如果一支球队的可执行代码无法使用，则分配 30：0 的得分给对手，但

不取消这个球队比赛资格;

(5)积分规则：在小组赛阶段，每支参赛队伍胜一场记 3分、平一场记 1分，

负一场记 0分。

(6)平分处理
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循环赛评分，小组内排名按照以下顺序评定：

 净胜球数；

 进球数；

 相互比赛的胜负关系。

 加时赛；

 点球；

 抛硬币。

决赛阶段，排名按照以下顺序评定：

 加时赛；

 点球。

 抛硬币。

备注：具体赛程的安排在比赛秩序册中给出。

赛事的一些具体细节安排如下：

（1）技术细节认定组：技术细节认定组由技术委员会选择指定的相关

比赛队伍队长组成，其职责是对可能发生的与比赛公平原则相关的技术细

节问题进行初步认定，得出充分一致的结论后交由技术委员会进行进一步

的裁决判罚。

（2）失去资格：如果一个球队弃权或是被判罚取消资格，则该球队将

无法参与或继续进行比赛。在循环赛中，当一支球队失去资格时，组内的

其他所有球队对这支球队的成绩都会记为比分为 3:0 获胜。在淘汰赛中，失

去资格的队伍将被上一轮排名的下一支队伍取代。若有更复杂的情况，一

般参照获胜规则中的排名顺序评定规则进行顺次取代。

七、抛球处理

在一些情况下，如发任意球或界外球，比赛是处于停止状态的。如果球队在

规定的发任意球时间内不能将球发出，服务器将在 200 个周期后自动执行抛球

（drop-ball）命令。

如果某支球队反复的出现发任意球时没有球员发球，甚至没有球员向球移动

试图发球，则裁判可以适当的通过手动抛球命令缩短比赛的等待时间。这样做的

目的是：在保证参赛球队有公平机会行使他们权利的同时，确保比赛尽可能流畅
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的进行。

如果比赛在 play_on状态下，没有任何一个球员向球移动，裁判可以在 200

周期后抛球。在抛球的时候，裁判应该将球放在离球的当前位置尽可能近的地方。

如果在禁区内出现抛球的情况，则应该将球放在禁区的角上。

八、犯规

符合下列情况视为犯规：

(1)如果一支球队将球围住，以至于对方队员无法踢到球；

(2)如果球门被许多球员挡住，以至于对方无法进球（如将球员排成人墙挡

住球门）；

(3)如果一支球队试图挡住对方球员的运动；

(4)任何其它的被技术委员会认定的违反公平竞赛的行为都可以被视为犯规。

九、竞赛公平性

比赛应参照人类足球的公平性原则和规则进行，同时还应受到服务器仿真环

境的限制。违反下述种种约束的行为都被视为对公平竞赛原则的违背，在比赛中

是严格禁止的。

(1)使用其他球队的可执行代码参加比赛；

(2)球队每个周期给每名球员发送超过四个指令，造成服务器（仿真比赛环

境）阻塞；

(3)球队使用其他的方式，如进程间的直接通讯来进行球员间的通讯，而不

是通过服务器使用“say”命令；

(4)一方球队试图通过记录并发送从前的通讯内容或者模仿对方球队的通信

来扰乱对方球队的正常通讯。

技术委员会有权根据实际情况认定其他违反公平竞赛原则的行为。特别是，

如果向对方球员实施破坏性的操作或者通过其它的并非服务器提供的方式获得

优势利益的，将被看作是不公平竞赛。如有疑问，请在比赛之前向技术委员会询

问。

所有比赛的球队必须保证球队所使用的底层代码与预选阶段（审核阶段）所
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指出的底层代码一致。技术委员会有权采取措施鉴别有疑问的球队，一旦确认某

球队违反了公平竞赛原则，将立即取消其参赛资格。

十、球队可执行程序的发布

在比赛结束后，技术委员会会尽快在网上公布各个球队的可执行程序，以及

运行球队所必须的文件。因此，每轮比赛，参赛球队的主目录里的文件都会被保

存，最后一次保存的文档将作为发布在网上的文档。如果某支球队的主目录里有

他们不希望被公开的文档，并且该文档不影响球队的正常运行，则该队伍有责任

尽早告知技术委员会。

本规则如果和全国组委会的相关规定有冲突，以全国组委会的相关规定为准。

本规则的最终解释权归技术委员会所有。
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