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积木遥控足球

一 ，每队只带已有的 积木颗粒，积木套装自带的控制器，马达，传感器，现场
组装一台机器人，不允许使用螺钉，螺丝螺母，胶水等方式固定（每队比赛期间，
只能组装一台机器人）。
二，小组赛采用2V2联队赛赛制，随机分组。决赛种子队（4强）选择自己的队友。
三，只能使用一个控制器，限制底盘运动最多4个马达，整机最多5个马达，转
速 ，功率，电压等 参数，详见后期官网规则。
四，每场比赛6分钟，3分钟一个半场。
五，参赛选手使用遥控方式进行比赛，可以使用手机，手柄进行遥控；
六，机器人尺寸，电压及比赛细则等具体规则在官网公布。



开源遥控足球

一 ，每队携带零件入场，现场组装且只能组装一台机器人；
二，小组赛采用2V2联队赛赛制，随机分组。决赛种子队（前4名）选择自己的队
友。
三，使用的控制器不做限制，限制底盘运动最多4个马达，整机最多5个马达，马
达转速，功率会有统一标准，详见后期官网规则。
四，每场比赛6分钟，3分钟一个半场。
五，参赛选手使用遥控方式进行比赛，可以使用手机，手柄进行遥控；
六，机器人尺寸，电压及比赛规则等具体细则在官网公布



RCJ国际赛足球项目



组装机器人要求

         安装机器人：要求所有队伍能够将拆成独立，没有螺丝
螺母的机器人零件，经检查合格后再经过指定时间（1小时以
内），安装搭建完成，并且符合相关竞赛项目的要求（如重
量，体积，持球深度等）并能够正常运行。

     对于不能完成该部分的队伍实行一票否决。
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笔试



笔  试

      内容：笔试部分内容由组委会聘请的高校专家组来确
定。将涉及到足球机器人会用到的所有部件的使用，以及简
单的工作原理，不同年龄段的学生有不同测试内容以及相应
的评判标准。对于自主开发的平台要能够给出相关器件的设
计原理简图以及原理。能够用伪代码或流程图表达出机器人
足球比赛中可能出现的任意逻辑状态。

      笔试分数占最终成绩的10%



面试



面  试
        每一支参赛队伍需要对自己的机器人非常熟悉，确保了
解机器人设计的每一个环节，无论是硬件结构，还是程序策
略 ，需要对评审专家组能够流畅的介绍自己的机器人。
        通过面试的队伍比赛过程中，对于有投诉的队伍以及有
反映套材机器人问题的队伍，经TC组认定，进行二次面试以
及多次面试，难度会有所增加，重点是考核学生对于机器人
的硬件知识和程序的熟悉程度以及机器人的综合驾驭能力。
        二次面试以及后续面试仅有合格与不合格两种结果。
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现场任务赛—完成指定题目
    要求学生能够用统一提供的机器人，电脑完成3至5道命
题，难度参考2019年全国赛足球DEMO项目难度。
其中1至2道题目是和机器人足球比赛无关，重点考察学生使
用相关传感器来解决实际问题的能力。
    现场编程部分占总成绩的60%
    2020足球任务赛现场组委会提供统一使用的机器人，编
程电脑。技术标准会在官网公示，包括：控制器型号
（arduino），马达个数，传感器类型及个数。
    学生在测试过程中，不允许携带任何物品入场。



现场任务赛—现场任务案例
    



现场任务赛—现场任务案例
    

• 如上图所示，ABCDE分别为5个坠球点，放置好之后，抽签确定出发点，
由裁判遮挡前超声作为启动信号，按顺序遍历每个点，并停止1秒(此时
机器人毕正投影必须有部分在坠球点上)，最后回到起点。并停止

• A出发，则ABCDECA的顺序运动。

• B出发，则BCDECAB的顺序运动。

• C出发，则CDECABC的顺序运动。

• D出发，则DECABCD的顺序运动 。

• E出发，则ECABCDE的顺序运动。

• 中学组和无组别开机，运行好程序后交给裁判，然后抽签确定起点，裁
判遮挡前超声启动机器人。
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比赛
        比赛分为个人赛和联队赛
        比赛成绩占最终成绩的15%,其中
：
        个人赛10%，联队赛5%

         冠军联队 5分，亚军3分，季军1分
        
         比赛规则大体参考2019年规则，具体变化随时会在官方
网站（www.rcj.org.cn）更新，最终版本会在赛前一个月确定。
         
         



日志



日志

各队伍必须准备相关的开发日志：

日志部分占总成绩的15%



回避制度

• 2019年开始，为提高比赛公平性，引入回避制度。任务赛及对抗
比赛期间，所有TC不能进入比赛区域，赛场由OC组织志愿者进行
管理与执裁。

• 赛前，TC与OC一起对志愿者进行规则培训，比赛中有争议的时候
OC与TC进行沟通后进行规则解释。



日志书写
注意事项

日志是一个迭代过程，学生通过设计过程的各个阶段识别和定义问题，进行
头脑风暴，测试他们的设计， 继续改进他们的设计，并继续这个过程，直
到找到一个解决方案。 在这个过程中，学生将遇到障碍，遇到成功和失败
的实例，并学习新课程。学生应该在日志中详细记录这种迭代过程。

日志包括：目录，赛队会议记录，设计概念和草图，图片，比赛记录，赛
队成员的观察和想法，赛队组织实践，以及任何其他赛队认为有用的文档。

该赛队还应记录其项目管理做法，包括人员，财务和时间资源 的管理。

日志要求手写，使用单线划出错误，而不是删除错误。 页面应该编号，并且
条目应按时间顺序排列，每个页面由学生签名。 附加材料 （如：代码或 CAD 
图纸或实物照片）应粘贴到笔记本中。

一般来讲，日志首先应该是项目介绍，需要解决的问题，然后头脑风暴，给
出一个可行性方案，以及为何选择这个方案，优缺点。之后给出这个方案的

设计、制作、组装、编程调试过程以及碰到的问题和如何学习、测试、优化、
排除故障和问题的过程。日志最终描述应该与相对应的机器人保持一致。

必须是赛队的一致努力编写成的，用以记录他们的设计决策。 日志
应该贯穿整个学习过程。每个参赛队员必须有参与到团队活动中。

日志



日志

• 日志发布：

          2020年3月1日中午12点前提交第一次日志，2020年3月20日中午
12点前，提交第二次日志，2020年4月1号中午12点前，提
交第三次日志。在正式报名后，需在官网（www.rcj.org.cn）
按要求提交。

          2020年4月1日后关闭日志系统，不再接受新日志提交，进入评分环
节。最终，日志必须和比赛机器人相匹配，否则比赛现场必须提供更改
后的改动日志。

         日志内容不能直接抄袭互联网内容，日志内容不能雷同于其他参赛
队伍，不能雷同往年资料。
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讲 解 完 毕 ， 感 谢 您 的 聆 听
如 有 不 当 ， 敬 请 指 正 ！


