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一、项目简介 

这篇文档介绍 2016 年中国机器人大赛 RoboCup 中型组足球机器

人仿真组的比赛规则。比赛规则制定的宗旨是保证比赛的公平性和流

畅。技术委员会有权在任意时刻合理的修改比赛规则，并会及时通知

各参赛队伍。参赛队伍如果对比赛规则有意见或者建议可以向技术委

员会反馈，技术委员会保留最终决定权。技术委员会联系方式：

junhao.xiao@hotmail.com。 

比赛规则与 RoboCup 中型组比赛规则基本一致，但是在仿真环

境下进行，比赛的仿真环境由国防科学技术大学 NuBot 研究小组提

供，使用 RoboCup中型组的裁判盒程序发送比赛指令，基于 Gazebo
搭建，仿真机器人控制代码基于 ROS开发，计算机操作系统为 Ubuntu	14.04。	

如下图所示，比赛在 18mX12m的仿真绿色地毯场地上用标准足

球进行。每个队的机器人不能多于 5个。机器人必须是全自主的和全

分布的，机器人之间通过发布/订阅 ROS话题进行通讯，并基于通讯

协调、协作。所有参赛队使用统一的仿真机器人模型，任何参赛队未

经允许不得改变仿真机器人模型的参数。	
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组委会向各参赛队提供仿真环境的代码和基本的机器人控制软

件代码，但是机器人控制软件中仅包含基本的算法框架，包括单个机

器人的点对点运动控制、机器人射门力量控制、多机器人通信等。	
 研究重点：中型组仿真环境下的多机器人协同控制。	
 技术难点：多机器人任务分配、协同控制算法，全分布式多

机器人系统世界模型的一致性问题。	
 近几年来国际和国内 RoboCup中型组队伍规模持续萎缩，基

本没有新的队伍加入进来，其中最大一个原因就是前面的队

伍有了相当的技术积累，因此抬高了新队伍的参赛门槛。为

了吸引更多的参赛队加入此项赛事，中型组的一些参赛队对

多年的软硬件进行了开源。本比赛的设置降低了 RoboCup中

型组机器人比赛的难度，吸引国内更多的高校关注中型组比

赛，了解中型组足球机器人的软件框架，尤其是多机器人协

同控制的全分布式框架，为新参赛队进行软件设计提供模板，

参赛队伍开发的机器人软件可直接应用于实体中型组足球机

器人，可为 RoboCup中型组组比赛培育新的研究机构和参赛

队伍。	
二、技术委员会 

负责人：肖军浩，国防科学技术大学，junhao.xiao@hotmail.com，

18874238080 

成  员：蒋  富，中南大学 

姚伟嘉，国防科学技术大学 
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王梓丞，北京理工大学 

三、赛项说明 

3.1 比赛安排 

 参赛队上传代码：在正式比赛前一周，TC 会提供上传代码的

方法说明，各个队伍必须按照说明来上传自己的代码。每轮

比赛开始前，各个队伍都可以重新上传和测试代码。每轮比

赛过程中，各个球队都不允许重新上传或者修改代码。 

 比赛的开始和结束 ：各个参赛队伍代码中必须提供名称为

shstart.sh和 kill.sh的脚本文件用来球队上场和终止球队。

一个球队的所有队员都必须在 start.sh 脚本执行后的 15 秒

内上场。服务器的 ip 地址将作为 start.sh 脚本的第一个参

数给出。 

3.2 球队代表 

每个队伍都应指定一名队员作为球队代表人，球队代表人应该在

比赛开始之前主动与裁判联系，否则视为该球队没有球队代表人。在

比赛过程中，只有球队代表人可以和裁判员进行交涉。	
3.3 球员故障 

在比赛过程中，如果有球员做出明显的不合理行为或者和服务器

失去联系，那么裁判员将参照以下规则进行处理：	
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 如果这种情况发生在比赛开始的前 30 秒内，则有两次重新开

始比赛的机会。如果球员表现出异常行为，球队代表人应该

主动告知裁判员，裁判员将决定是否重新开始比赛。 

 如果重新开始比赛后，球员仍然有问题，那么出问题的球队

的代表人在征得另一支球队的代表人的同意后，可以有 2 分

钟的时间来修复问题，比如使用前一轮的球队可执行程序。 

 如果两分钟的修复后，球员的故障问题依然存在或者故障发

生在比赛开始的前 30 秒之后，那么比赛继续进行。如果某支

球队的球员数出现少于最少球员限制的情况，则比赛立即结

束，比赛的结果按照 0:3 计算。 

3.4 公平 

比赛应该公平公正，遵循大家普遍了解的足球规则，遵守仿真的

规则。比赛中不允许有作弊行为，比如：	
 使用其他队伍的可执行程序。 

 通过控制球员发送过度的指令来干扰服务器。 

 不使用服务器提供的球员通信方式，而让球员进程之间直接

进行通信。 

 有意控制比赛机器甚至重启机器等行为。 

 这些作弊行为是严格禁止的，其他作弊行为由技术委员会进

行判定，如果某支球队不确定自己的队伍的行为是否违反公

平规则，请在比赛开始前询问技术委员会。如果在比赛中发

现某支球队有作弊行为，那么该球队将立刻失去资格。 

技术委员会有权根据实际情况认定其他违反公平竞赛原则的行
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为。特别是，如果向对方球员实施破坏性的操作或者通过其它的并非

服务器提供的方式获得优势利益的，将被看作是不公平竞赛。如有疑

问，请在比赛之前向技术委员会询问。	
所有现场比赛的球队必须保证球队所使用的底层代码与技术委

员会给出的底层代码一致。技术委员会有权采取措施鉴别有疑问的球

队，一旦确认某球队违反了公平竞赛原则，将立即取消其参赛资格。 

3.5 裁判员 

每场比赛都需要有一个裁判来执行比赛规则，如果比赛中出现了

比赛规则规定之外的情况，则由裁判来进行判定。裁判由技术委员会

指定，可以是工作人员或者是正在比赛的两队之外的其他队伍的队员。

在比赛的过程中，正在比赛的两支队伍各自都只有一名球队代表人可

以与裁判进行交涉。在比赛过程中，裁判拥有决定权，如果比赛球队

对于裁判判定有不满，可以尽快跟技术委员会联系，技术委员会将在

该轮比赛全部结束之后做出裁定。如果裁判遇到不确定的情况，需要

向技术委员会反映，技术委员会将做出最后裁定。 

每支队伍都应挑选一名队员作为裁判员，该名队员也可作为球队

的代表人。 

3.6 比赛录像和球队可执行程序的发布 

在比赛过程中，技术委员会将向所有参赛队伍公布比赛的录像，

在比赛结束后，技术委员会会尽快在网上公布比赛的录像。	
在比赛结束后，技术委员会也会尽快在网上公布各个球队的可执

行程序，以及运行球队所必须的文件。因此，每轮比赛，参赛球队的
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主目录里的文件都会被保存，最后一次保存的文档将作为发布在网上

的文档。如果某支球队的主目录里有他们不希望被公开的文档，并且

该文档不影响球队的正常运行，则该队伍有责任尽早告知技术委员会。	
3.7 远程参赛 

通常情况下，只有参赛队由于特殊原因的确不能到场的才允许远

程参赛。由于技术委员会无法确保远程参赛队伍的正常运行，所以请

远程参赛队伍务必在提交前保证其程序能在参赛环境中正常运行。对

于参赛队自身的问题（包括参赛队的可执行码与参赛环境不匹配），

技术委员会将不负责解决。	
四、比赛场地及器材 

 如下图所示，比赛共需要四台电脑，A 运行 Gazebo 的仿真，B运行 cyan方的机器人代码和 Coach，C运行 magenta方的

机器人代码和 Coach，D运行 refbox。	

	
 一套投影设备用于向参赛队和观众实时显示仿真环境中的机

器人和足球等状态信息；	
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 一台路由器/交换机，要求四个电脑在同一个局域网中；	
 桌椅等比赛场地用具。	

五、评分标准 

5.1 循环赛阶段 

小组内每两支队伍之间都要进行一场比赛。分组情况将通过抽签

决定。小组内排名按照以下顺序评定：	
 积分：获胜积 3分，平局积 1分，输球积 0分。	
 相互比赛的胜负关系。	
 净胜球数。	
 进球数。	
 加时赛（上下半场各 3分钟）。	
 点球。	
 抛硬币。	

5.2 淘汰赛阶段 

排名按照以下顺序评定：	
 进球数。	
 加时赛（上下半场各	 3分钟	）。	
 点球。	
 抛硬币	
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六、赛程赛制 

6.1 资格认证阶段 

所有参赛球队都需要提交资料供技术委员会进行审核，请将以下

信息发送至技术委员会邮箱：	
 球队名称； 

 学校名称； 

 队伍成员（请注明指导老师和领队）； 

 联系邮箱； 

 球队描述文档； 

 球队可执行码； 

技术委员会将对所有报名球队的材料进行审核，只有审核通过的

球队才能获得本次比赛的参赛资格。如果审核通过，技术委员会会尽

快回复一封确认邮件。	
6.2 赛程安排 

现场比赛将分为三个阶段：  

① 小组赛：根据现场比赛的球队数目，小组赛分为若干轮进行，

最终前 8 名的球队进入 8 强赛。  

② 8 强赛：在 8 强赛中必须决出胜负，如果正常的比赛中双方

打平，则进行加时赛。如果加时赛中仍不能决出胜负，则进

行点球大战。如果有一方不能正常进行点球，则能进行的一

方获胜；如果双方都不能正常进行点球决战，则重赛一场。  
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③ 排名赛：对 8 强赛中被淘汰的球队两两进行排名的比赛。 

④ 决赛、半决赛 

 


